Oyun Programlama Dersi

Nergiz Ercil Ca Itay



. : '- s
} a4 . : ! s
vy — A
i
[
i# |
y :
. - - - I
2 DTS- Bolim 3: OyunTasarm ~ _f'_‘_Q‘a_.Elta’y, Vgt Se”

f_--:

Oya ® Dgam



I 1 VAIRE ([W T
I ;i.

i
— |
I{_.; _I. T | -

= sar m DokUm@; N
w K. ol AN,

N
TN
2 & @

-} -

>

-
5.

]

|

5 | m—
1

il "'ar




Hedef Kullan ¢ Gereksinimleri:
ya 1

Hedef Kijllamc:

4-5 Ya Grubu: il
* baz kelimeleri ay rt edebilir
* fare kullanmaya ba lar
* klavyeyi tercih eder
2-4 Ya Grubu:
* fare ve klavye kullan m nda zorlanr
* komutlar okuyamaz
* dikkati cabuk da Ir
Ne yapmal ?
® Uzun sdreli beklemelerde uyar lar
* Sesli komutlar
* Basit Karakterler ve grafikler
* Konu an karakterler



Hedef Kullan ¢ Gereksinimleri:
ya 1

Hedef Kullanic
Gereksinimleri

5-8 Ya Grubu:
* etkin bilgisayar kullan m
* karakterler daha az korkutur
® vurdulu krd | kavramlardan kac n Imal

7-11 Ya Grubu:
® cocukca karakterleri ele tirmeye hazrdr
* kendisinden 1-2 ya buyuk karakter

12- 70 Ya Grubu:
* yuksek seviyeli bilgisayar kullan m
* daha karma k, ak Il karakterler



Hedef Kullan ¢ Gereksinimleri:
ya 1

Hedef K.ullama
Gereksinimleri

70- Ya Grubu:
* fare ve klavye kullan m nda s k nt lar
®* Sesvegorme skntlar
* Zihinsel aktivitelerde yava lama



Hedef Kullan ¢ Gereksinimleri

Hedef Kullanic
Gereksinimleri

Di er Faktorler

sosyal yap

cinsiyet

beklentiler

hedefler, yap Imak istenenler
ki isel tercihler



Hedef Kullan ¢ Gereksinimleri

Hedef K.ullama
Gereksinimleri

Ne Yapmal ?

ornek kullan ¢ grubu ile birlikte cal ma
ornek kullan ¢ grubunun beklentileri
ornek kullan ¢ grubunun geri-bildirimleri
e lence faktori



Hedef Kullan ¢ Gereksinimleri

Hedef K.ullama
Gereksinimleri

Ne Yapmamal ?

* cinsiyet farkl | klar

* basmakal p cinsiyet vurgular

* hedef kullan ¢ grubunun beklentilerinden
uzakla ma
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Nas | Bir Oyun? 2

.

Beceri ve
hareket
oyunlari

Gercek zamanl
Yiuksek seviyeli grafik ve ses kullan m

Klavye yerine, pedal, joystick v.b. kullan m

H z| tepki gerektiren

Yuksek seviyeli goz ve el koordinasyonu



Beceri ve

Nas I Bir Oyun? - Gegmi te @

EERRE - - -

hareket
oyunlari

Yar oyunlar

(combat) oyunlar

SeQRke 7o LiveS 9

Labirent (maz)

* Spor oyunlar

Carkla Hareket - Di er benzer oyunlar
eden (paddle)



1 Bir Oyun? - Bugiin oo

Beceri ve
hareket
oyunlari

S, ull TR WD T

Labirent (maze) 5 - i '.n ||||‘ﬁ|.ﬂm;

http://imww.oyunskor.com/game.php?file=3549

Yar oyunlar

http://imww.online-game.tv/play/drag-racer-v3

DOovu mucadele

(combat) oyunlar

http://mww.karabuk.web.tr/izle/610482_mond
ay-night-combat-video-game.html

Sor oyunlar * Di er benzer oyunlar

http://mww.klippi.net/video/xexo8f _PlayStation-Move-Sports-Champions-Video-
Game--Review---a-Video-Oyunlar%C4%B1-video.html



Nas | Bir Oyun?

Macera (Adventures) ,

http://www.adventurecompanygames.co
m/treasure_island/index.php

Rol oynama
Sava oyunlar
ans oyunlar
E itsel oyunlar

nsanlararas oyunlar

Sava oyunlar

http://about.pricegrabber.com/search_ge
tprod.php/masterid=712035742/search=

00010086852295/st=query&mode=about
_europeanhistory&



Nas | Bir Oyun?




