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Neden Oyun?

• Tüm canl�lar oyun oynar
• Oyunlar�n tarihçesi insan�n tarihçesi kadar eskidir
• Oyunlar, ya� am�n kendisidir

– Sokakta oynar�z,
– Arkada� lar�m�zla oynar�z,– Arkada� lar�m�zla oynar�z,
– Kahvelerde oynar�z,
– Borsada oynar�z,
– Politik oyunlar oynan�z,
– Bilgisayarda oynar�z ...

• Her ya� taki ki� ilerin mutlaka sevdi� i bir oyun vard�r
• Oyunlar e� lenerek ö� renme ortamlar� da sunar
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Neden Oyun?

Günümüzde oyunlar�n sadece e� lenmek ve zaman
geçirmek için de� il, ayn� zamanda

– insan geli� imine,
–
–
– e� itimine ve
– tedavisine de

katk� sa� layabilece� i bilinmektedir.
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• E� lenmek ve zaman geçirmek

• Zihinsel e� itim ve ö� retimi desteklenmek
– Formal e� itim sürecinde
– Zihinsel aktiviteleri canl� tutmak

Neden Oyun?

• Fiziksel e� itim ve ö� retimi desteklemek
– Düzenli fiziksel aktivite pratikleri
– Fizik tedavi

• Mesleki e� itim ve ö� retimi desteklemek

• Yaz�l�m Mühendisli� i program�n� Desteklemek
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Oyunlar
Zihindel ve Fiziksel Geli � im
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Oyunlar: Fizik Tedavi
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Leyla Öksüz, (2009). Games For Health By Using Augmented Reality, Atilim University, Computer 
Engineering, tez dan� � man�, Y. Doç. Dr. N. Ça � �ltay



Oyunlar: Mesleki Geli � im
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Oyunlar: Mühendislik E � itimi
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Gökdal, Gökçer, (December, 2008)., Developing and Using a Computer Game for
Engineering Education, Atilim University, Computer Engineering, tez dan� � man�, Y. Doç. Dr. N. Ça � �ltay



Oyunlar: Yaz�l�m Müh. Program�

• Bilgilerin entegre edilmesi
• Önceden ö� renilen bilgilerin uygulanmas�
• Bilgilerin görselle� tirilmesi
• Kendi kendine ö� renme
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Cagiltay, N.E. (2007). Teaching Software Engineering by Means of Computer-game Development: 
Challenges and Opportunities, Brithish Journal of Educational Technology, 38(3), 405-415. (EJ760342)

• Kendi kendine ö� renme
• Yaparak ö� renme
• E� lenerek ö� renme
• Yüksek motivasyon
• Yaz�l�m sürecinin uygulanmas�



Oyunlar: �lgili Alanlar

Oyun Programlama birçok farkl� alandaki bilgilerin biraraya
getirilmesini gerektirir. Bu alanlar:

• Matematik
• Bilgisayar Bilimleri

– Yapay Zeka• Matematik
• Fizik
• Görsel Sanatlar
• Müzik ve Seslendirme
• Tasar�m

– Yapay Zeka
– Bilgisayar A� lar�
– �nsan Bilgisayar Etkile� imi
– Yaz�l�m Mühendisli� i
– Veritaban� Sistemleri
– Bilgisayar Grafikleri
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Kullan�lan Diller

Oyun Programlama amac�yla birçok farkl� programlama dili
kullan�labilir. Bunlardan en yayg�n olanlar�:

� Assembly
� C 
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� C 
� C++
� Visual Basic
� Java
� Flash
� ...



Kullan�lan Araçlar

Oyun Programlama amac�yla birçok farkl� araçtan
yararlan�labilir. Bunlardan baz�lar�:

� Ses Say�salla� t�r�c�s� (Sound digitizer)
� Müzik editörü (Music editor)
� Grafik araçlar� (örne� in Photoshop)
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� Grafik araçlar� (örne� in Photoshop)
� Video say�salla� t�r�c�s� 
� Video Kamera
� Grafik Kütüphaneleri
� Oyun Motorlar� 
� Fizik Motorlar�
� ...



Oyun Programlamadaki Gidi � at
Oyun Programlama teknikleri giderek ilerlemektedir.

� 3D teknolojisi
� Psikolojik ve bili� sel modeller
� Sanal Gerçeklik ( Virtual Reality)

– Oyun ortam� ile etkile� imi art�r�r
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– Oyun ortam� ile etkile� imi art�r�r
� Artt�r�lm� �  Gerçeklik ( Augmented Reality)

– Oyucuyu oyun ortam�na ta� �r
� Çok iyi Yapay Zeka

– Kullan�c�lar�n dinamik olarak oyun ortam� ile 
etkile� ime girmesi

– Kullan�c�lara kar� � çok iyi rakiplerin geli� tirilmesi



Oyun Endüstrisi
Oyun Yaz�l�m Endüstrisi - ABD

Oyun Programlama Dersi - Bölüm 1: Oyun Programlamaya Giri� ���������	
�

http://arstechnica.com/gaming/news/2007/08/gaming-to-surge-50-percent-in-four-years-possibly.ars



Oyun Endüstrisi

Oyun Yaz�l�m Endüstrisi - ABD • Amerika’daki ev 
sahiplerinin %67’si video 
oyunu oynamaktad�r

• Oyun oynayanlar 
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http://www.esrb.org/about/video-game-industry-statistics.jsp

• Oyun oynayanlar 
ortalama haftada 8 
saatlerini oyun oynayarak 
geçirmektedirler.

• Oyun oynayanlar�n %40’� 
kad�nd�r



Oyun Endüstrisi
Oyun Yaz�l�m Endüstrisi -Dünya
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Oyun Endüstrisi

Oyun Yaz�l�m Endüstrisi - Dünya

2011 sonu itibariyle oyun endüstrisinin müzik 
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2011 sonu itibariyle oyun endüstrisinin müzik 
endüstrisinin iki  kat�na ula� aca� � tahmin 
edilmektedir.

http://arstechnica.com/gaming/news/2007/08/gaming-to-surge-50-percent-in-four-years-possibly.ars



Oyun Endüstrisi

Oyun Yaz�l�m Endüstrisi -Dünya

• Oyunlara özel Bölümleri olmayan üniversitelerin 
birço� unda oyun dersleri e� itim programlar�na dahil 
edilmeye ba� lanm�� t�r
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edilmeye ba� lanm�� t�r

• Bir çok üniversitede oyun geli� tirmeye yönelik 
lisans, yüksek lisans ve doktora çal�� malar� yapmak 
mümkündür (Finlandiya, Norveç, Danimarka, Türkiye)

http://arstechnica.com/gaming/news/2007/08/gaming-to-surge-50-percent-in-four-years-possibly.ars



Bilgisayar Oyunlar� ve Teknoloji

Sizce teknoloji nin geli� imi ve tarihçesi ile

bilgisayar oyunlar�n�n geli� imi ve tarihçesi

aras�nda nas�l bir ba� �nt� vard�r?aras�nda nas�l bir ba� �nt� vard�r?
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Bilgisayar oyunlar�n�n tarihçesi, bilgisayar

teknolojilerinin tarihçesinin bir parças�d�r?

Bilgisayar Oyunlar� ve Teknoloji

Bilgisayar oyunlar�, büyük miktarlardaki verileri

yönetebilmek için ve bu verileri kaliteli bir � ekilde

sunabilmek için teknolojiye ihtiyaç duyar.
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Bilgisayar teknolojilerinin tarihçesi, bilgisayar 

oyunlar�n�n tarihçesinin bir parças�d�r

Bilgisayar Oyunlar� ve Teknoloji

Bilgisayar oyunlar�ndaki yüksek teknoloji beklentileri

bilgisayar teknolojilerinde yeni yakla� �mlar�n

geli� mesini tetikler.
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Bilgisayar Oyunlar� ve Kültür 

Sizce kültür ve teknoloji aras�ndaki ili� ki nedir?
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Bilgisayar Oyunlar� ve Kültür 

• Baz� teoriler teknolojinin kültüre yön verdi� ini öne 
sürmektedir.

• Di� er teoriler ise kültürün teknolojiye yön verdi� ini 
dü� ünmektedir.

•
dü� ünmektedir.

• Ancak gerçek � udur ki, teknoloji kültürel geli� imlere 
ilham verirken, kültürel geli� imler de teknolojiye ilham 
vermektedir  
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�lk Bilgisayar Oyunu 

Sizce ilk bilgisayar oyunu neden ve ne 

zaman geli� tirildi?
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�lk Bilgisayar Oyunu 

• �lk bilgisayar oyunlar� askeri ve akademik çal�� malar 

amac�yla geli� tirilmi� tir.amac�yla geli� tirilmi� tir.
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Space War (Uzay Sava� �) oyunu MIT 1961,
• �lk bilgisayar oyunu 
• PDP-1 ad� verilen ve bir araba büyüklü� ündeki bir 

bilgisayarda vektör grafikleri kullan�larak geli� tirilmi� tir.  

�lk Bilgisayar Oyunu 
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